Deviens pilote

le téléf airhie

Matériel ‘ Pour comprendre

1 ballon de baudruche - Baegggs ce qui se
1 ficelle (d"au moins 3 meétres) G iR
1 morceau de paille - Qu'utilise le ballon

de I'adhésif pour se déplacer ?
— Comment le ballon
Expérience a pu avancer ?

1. Prend le ballon, gonfle-le et utilise la pince pour le
tenir plus facilement .

2. Fixe a l'aide du ruban adhésif un morceau de paille
au centre du ballon.

3. Passe la ficelle a l'intérieur de la paille et tend les
deux bouts afin qu'elle soit bien droite.

4. Enléve la pince et observe se qui se passe.

Réalise cers epé-
riences :

Reproduis le dessin

sur une feuille en

indiquant :

— avec une fléche
bleue, la trajectoire
du ballon

- avec une fléche
rouge, le depla-
reamant da I'air

— Connais-tu des
engins qui se dé-
placent de la méme

i
morceau de mRerE &

paille
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Devienrs pilote

le movulinet

Matériel

- une feuille de papier et une paire de ciseaux  Pour comprendre

- une baguette de bois de 25 cm g

- un morceau de bouchon g
- une épingle
fabrication

Découpe dans ta feuille de papier un carré de 10 cm de coté.

Plie 2 fois le carré de maniére a faire apparaitre les plis selon
ses diagonales.
Coupe en partant de chaque coin jusque pres du centre.

Perce avec I'épingle un trou aux endroits indiqués par les R .

NUMEros. o
Rabats les quatres parties percées dans l'ordre 1, 2, 3, 4 sur
le centre 5 et pique I'épingle a travers les trous dans le bou- i

chon placé a 'extrémite de la baguette. AL
€ssqis . .

Ton moulinet est prét,
souffle bien fort et ...

o5

op
(2

s R—
A Ny
@ .
q { 2 Vhisen de & Rotine

2

;féur plus d’informations

/
ce

Coopérons dés I’Ecole
ASSCCIATION DEPARTEMENTALE

Prenons l'aitr... s

Page 2



Deviens pilote

Pour comprendre
YPY I T _ o - Regarde d'en haut
l hellcopt Qilf dans quel sens tour-
ne ton hélicopt- air.
— Essaie de trouver
comment plier pour
Matériel g que I'hélicopt air

puisse tourner dans
['autre sens.

— Dessine ton héli-
copt air et représente
par des fleches 'ac-
tion de l'air.
Comprends-tu pour-
quoi il tourne ?

les samarers

De nombreux arbres
(érables, frénes...),
disséminent leurs
graines sous la forme
de samares. Ils tombent
doucement au sol en
urbillonnant, comme
ton hélicopt'air!

1 feuille de papier
1 paire de ciseaux un trombone

fabrication

1. Coupe la feuille le long des deux petits traits horizontaux

du milieu, et rabats I'une sur I'autre les deux grandes

languettes verticales vers le milieu, comme indiqué sur le

deuxieme dessin.

Replie le petit aileron de la queue.

3. Coupe la ligne verticale centrale et plie chaque languette
d'un cété différent pour former les ailes.

4. Pour un meilleur résulat, attache un trombone au bas de
I'hélicopt air.

5. Lance-le et regarde-le tourbillonner !

[

1 1. 1. 2. 3.

| U6 4

ligne de découpage ~—~—~__
ligne de pliage

&
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4 Tu peux rajouter un trombone
pour lester ton hélicopt'air
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Deviens pilote

la voit'air |

Matériel . Pour comprendre
un rectangle de carton rigide z

un tube en plastique

3 pailles

2 piques a brochettes en bois
4 bouchons identiques en
plastique (bouteilles)

ciseaux

Les 4 roues (bouchons)
doivent pouvoir tourner
librement et étre dans le

méme axe.
colle
vrille ou marteau et clous
fabrication
vrille

2 bouts carton rec-

de pic a tangle

brochette

2 bouts
/de paille

/bouchon
1 dessine un rectangle dans le carton, I ' I
puis découpe-le.
2 découpe 2 morceaux de paille un peu -
plus longs que la largeur du rectangle 1 :‘ o
3 coupe deux morceaux de pic a brochette dessous Hﬂ )
: (% Dhsisen de € Ratine

plus longs que les pailles \ _
4 fais un trou avec une vrille ou un clou ﬂ)\ Buade Pémmt
au milieu de chaque bouchon plastique . ,igé\

5 Colle les deux morceaux de paille au bout e
du carton, fais-y passer les deux morceaux

de bois et fixe les bouchons au bout des pics.

6 Ton chassis est prét! Est-ce -qu'il roule

correctement? | %
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Deviens pilote

Pour comprendre
- Qu'utilise la voit air

l otl ® . pour se déplacer ?

Q YOl (III‘ (suite) - Quelle caracté-
risti-que de I'air est
mise en évidence

7. Avec la perceuse (demande a un adulte de t'aider) perce dans le déplace-
un trou a mi-hauteur sur le cété du tube en plastique " mentde la voitair
. et colle dedans un bout de paille avec le coude (5 a ' ?
10 ;m). . _ - L'air qui sort de la
8. Enfile le ballon sur le cote ouvert de la pellicule. paille s'appuie sur
9. Avec le pistolet a colle fixe le fond de la boite de pellicule quoi pour propulser
perceuse la voiture ?

la réaction

C'est le principe de
réaction qui fait avancer

ta voit'air!
petit t_)out Exactement comme pour
de paille les fusées, les avions et

ton téléf'air'hic! (p 1)

sur l'arriére de la voiture.

La paille doit étre orientée vers l'arriére. Réalise ces enpé-
10. Quand tout est bien fixé, gonfle le ballon en soufflant par fnences:

la paille. Que se passe-t-il...
11. Pose ta voitair au sol et observe ce qui se passe... Si tu déplaces I'em-
12. Tu peux décorer ta voit'air comme il te plaira ! bout de la paille

Que pourrais-tu faire
pour que ta voit air
aille plus loin ?
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Deviens pilote

les avions en papier

Matériel

des feuilles de papier _. Pour comprendre
des ciseaux g

1 crayon
1 regle

Fabrication C'est la force de portance qui

Voici quelques exemples d’avions en papier, suivant la tech- E?l'ct)i;’zgét;';)av'on
nique des origamis. '
Regarde attentivement la premiére page ou l'on t'explique les

; : ! : De trés nombreux modéles
symboles employés pour plier et tourner ta feuille de papier.

d'avions en papier existent.

Les pliages sont classés par ordre de difficulté. A consulter:

N’oublie pas de décorer ton avion ! https//lkonal.com/plans-avions-papler
Essqis

Si ton avion ne vole pas bien du premier coup ne désespére

pas !

Regarde bien son profil et corrige-le Iégerement avant ton
prochain essai.

Force de portance

Zone de basse pression

=
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Zone de Haute pression
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Plis et symboles

plier devant <> vue agrandie

plier derriére tenir ce point

A
pousser, enfoncer i l g insérer, glisser a lintérieur
répéter lopération autant

—_— B
/U\ retourner le modele de fois quil y a de barres

suivre la fieche tirer et pousser

ouvrir, déplier G:> souffler, gonfler

pli vallée pli montagne

Plier un carré de papier Vous obtenez 'Plier un carré de papier Vous obtenez
en 2 pardevant. un pli vallée. en 2 parderriére. un pli montagne.
marquer le pli couper

Faites bien la différence entre le fait de plier le papier Découper le long du trait.
el de marquer le pli.

Dans le premier cas, vous conserverez le pli ;
dans le second cas, vous le dépliez.




" Marquer laxe central dune feuille 2 Rabattre Ia pointe sur laxe central. 8 Puis les points jusquau centre.
Ad puis plier les coins.

6 Plier un coté en divisant
en deux langle indiqué.

4 Rabattre le triangle vers le haut. 5 Plier en deux derriére.

8 Régler les ailes.
Tenir [avion au point
indique pour le lancer.

7 Puis lautre cote.

st B

le Planeur



*l Rabattre les pointes au centre
préalablement plié.

2 Joindre les points marques,

2 Rabattre & nouveau les cOtés.

=)

4 Puis retourner.

Plier en deux.

Soulever les ailerons
et plier derriére
fautre coté.

=

C Rabattre un cOté
vers lextérieur.

le survol

8 Placer les ailes vers le haut.
Tenir lavion par-dessous pour le lancer.



